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	PIZARRA DIGITAL 
Las nuevas tecnologías se incorporan al aula 

El Premio Smart a la Innovación tecnológica en las aulas ya tiene ganadores. Cinco centros de toda España van a poder aplicar en las clases la pizarra digital interactiva Smart. Como referencia de los resultados que está dando entre profesores y alumnos tienen al colegio madrileño Luis Gonzaga, que desde hace un año está integrado en el proyecto y ya cuenta con ocho pantallas en el centro. Una fórmula que ha motivado tanto a profesores como a alumnos y que requiere de un esfuerzo para formar a los primeros 

OLGA MAGISTRIS LÓPEZ 
Magia, eso es lo que tiene esta pantalla, pura magia; es amigable, integra al profesor y al alumno y, además, crea una especie de adicción por el aprendizaje”. Si hay alguien plenamente convencido de la eficacia de la pizarra digital interativa Smart es el director del colegio público madrileño Luis de Góngora de Leganés, José Dulac. El centro comenzó con este proyecto hace un año con una sola pizarra y ahora “tenemos ya ocho circulando por todas las aulas”, comenta Dulac.

Los resultados académicos y docentes están siendo espectaculares, “los alumnos con bajo nivel se han equiparado e, incluso, aumentado desde que empleamos la pizarra; y esto ha sucedido porque este elemento promueve la creatividad”, explica entusiasmado el director. Lo realmente importante no está sólo en el recurso tecnológico sino en sacarle el partido necesario a través de las personas que deben aplicarlo en su trabajo. Y estos, sin lugar a dudas, son los profesores. ”Su formación es fundamental, de lo contrario, el fracaso está asegurado; no se puede dotar a un centro de un medio tecnológico sin que se enseñe sus posibilidades y eso no se consigue en un día”, comenta Dulac.

Hace un año, los responsables del centro madrileño entraron en contacto con el profesor Pérez Márquez de la Universidad de Barcelona. Él fue quien trajo a España la idea de aplicar e integrar la pizarra digital interactiva en el día a día del aula. El centro madrileño entró en la investigación y se integró tanto, que hoy es un elemento esencial en el colegio.

“Pero, además, la utilización de la pizarra ha conseguido que los profesores usuarios se conviertan a su vez en creadores de recursos, retroalimentando el proyecto y que del claustro 12 docentes estén implicadísimos en él”, añade José Dulac.

La pizarra digital interactiva es táctil, de forma que se utiliza con sólo el tacto o un bolígrafo especial.

Importante 

EN EL MUNDO. La pizarra digital interactiva Smart se utiliza en más de 150.000 aulas en todo el mundo. Su utilización es muy sencilla: simplemente tocando el área de la pantalla, los profesores y los estudiantes pueden acceder y controlar cualquier aplicación informática o plataforma multimedia, incluyendo Internet, CD y DVD. El software permite escribir sobre las aplicaciones con tinta digital, editarlo, guardarlo, imprimirlo y publicar sus anotaciones en un página web para referencia futura. 

EL PRECIO. La empresa distribuidora ha fijado dos precios distintos, dependiendo del usuario final de pizarra. Uno (1.600 euros) es especial para los centros y entidades educativos; el otro es el precio de mercado real en el que está valorada la pantalla. 

POSIBILIDADES. Aunque la pizarra digital interactiva está diseñada para la educación presencial, también tiene su aplicación en la educación a distancia. 

MATERIAL. La pizarra ofrece, además, contenidos multimedia interactivos y un banco de 50.000 imágenes. 

Cinco pizarras digitales interactivas para los centros que mejor utilizan la tecnología 

Cinco centros de toda España, además del madrileño Luis de Góngora de la localidad de Leganés que cuenta ya con ocho, podrán utilizar a partir de ahora en sus aulas una pizarra digital interactiva Smart. Los cinco se presentaron el pasado octubre al Premio Smart a la innovación convocado por una de las empresas distribuidoras de la pizarra. 

“Hemos recibido 32 propuestas y el nivel de todas se puede calificar de muy bueno; en un sólo folio, que era lo que se pedía, los centros han explicado cómo aplican los recursos tecnológicos de los que disponen a la docencia y la verdad es que han detectado trabajos muy originales y, sobre todo, con muchas ganas”, explica José Dulac, director del Luis de Góngora y uno de los miembros del Jurado. 

El centro de enseñanza Superior en Humanidades y Ciencias de la Educación Don Bosco, de la Universidad Complutense de Madrid; el CEIP Madre de Dios de La Rioja; el colegio Público José María de Pereda, de Cantabria; la Facultad de Formación del Profesorado de la Universidad Complutense de Madrid y el IES Rosa Chacel de Colmenar Viejo podrán unirse a los cinco centros en nuestro país que utilizan este tipo de pizarra. 

De todos, el más veterano y con más experiencia tanto en formación del profesorado como en implicación, es el colegio público Luis de Góngora de Leganés, en Madrid. Por sus aulas circulan ya ocho pantallas digitales con unos resultados espectaculares en apenas un año, “tanto para los profesores como para los alumnos”, comenta su director. 
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